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DOWNLOAD PROGRAMMET

Programmet er gratis og Philippe Liénart opdaterer sa vidt muligt lebende, sa det tager
hojde for de nyeste eendringer 1 FEI reglementet. Derfor kommer der gerne en ny version
hvert ar.

Det kan downloades her:

Horsedriving.be

Philippe har ogsa en ny hjemmeside (og app), hvor du kan se resultater:

http://horsedriving.org/

BESTIL KODER

Programmet er som sagt gratis, og man kan sagtens seette hele sin konkurrence op og
udskrive deltagerliste uden kode, men man kan ikke udskrive resultater, sa bestil din
kode i god tid — 2 uger for er en god ide. Dette gores ogsa via samme hjemmeside

e Ask for code

Koderne kommer til din email.
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GENVEJE

I Driving er det rart at kende nogle genveje, s& man hurtigt kan taste resultater ind,

samt undlade at benytte musen.

F2 Generelt input program

F3 Dressur (total pr dommer)

F4 Dressur detaljeret

F5 Forhindringskersel

F7 Parametre

F8 Klasser

F9 Tidstabel

F10 Deltager

F12 IAdd pdf background (til udskriftsfil med logo)
ALT F2 |Dressur total (Resultatliste)

ALT F3 [Dressur pr. dommer (Resultatliste)

ALT F5 |Maraton total (Resultatliste)

ALT F6 |A + B resultat (Liste)

ALT F7 |Forhindringskersel til 1 MM:SS (Resultatliste)
ALT F8 |A+B+C total (Resultatliste)

ALT F9 |A+B+C detaljeret (Resultatliste)

ALT F11 (Total placering Input

Ctrl F Her kan man soge pa fx deltagernavn

Ctrl F10 |Eksporter fil med resultater til tjek pa anden PC
Ctrl F11 [Importer fil med resultater til tjek fra anden PC

Tryk pa knappen eller brug tasten Home
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OPSTART

STARTE NYT STEAVNE

Filer/Konkurrencer/Opdaterer konkurrencer.

Opret et nyt steevne med nummer, navn og dato. I feltet steevnenummer har
man op til 8 karakterer at benytte, man kan bade bruge tal og bogstaver.

Husk at mappen, hvor hele steevnet bliver oprettet, kommer til at hedde dette
navn, sd man kan med fordel give steevnet et "Tnummer” der er nemt at genkende
1 stifinder til senere backup.

Filer/Konkurrencer/Skift konkurrence

Skift til dette nye oprettede steevne.
Nar man har skiftet til et nyt steevne, kan man godt ga tilbage til et af de forrige
steevner uden problemer.

Filer/Konkurrencer/Begynd konkurrence

Vealg om der skal hentes standard parametre (dem systemet er fodt med), eller
de default parametre, du selv har defineret.

Normalt veelg "Valg af alle filer” og sig OK.

Default parametre: hvis du har en konkurrence, du er glad for sa kor:
Filer/Konkurrencer/Copy categories to default categories. Sa kan du
saette hak 1 "Use default files insted of default values”, og du vil fa disse

parametre 1 stedet for.
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PARAMETRE

Sa er det tid til at rette parametrene til. Vi skal ind i alle fanebladene.

Filer/Parametre eller F7.

Parameters

¢ Konkurrencens navn udfyldes med den overskrift man ensker pa resultatlister
mm.

e Sprog og udskriftssprog saettes til dansk, har man deltagere der skal have
udskrifter i andet sprog kan dette rettes pa den enkelte deltager.

e Prasentationsprogrammet kan ikke benyttes.

e Dressurdommerantallet tastes ind i feltet dommerantal.

Er der forskellige antal dommere 1 de forskellige klasser, skal maks antal tastes
ind her.

o Naeste felt 1 reekken er maksimum point.

Man skal taste det storst mulige antal, selvom der er forskellige maksimum i de
forskellige klasser.

e Maraton afkrydses og antallet af forhindringer i etape B rettes til (hojeste antal)

e Ilinjen Forhindringskarsel seettes et kryds 1 Forhindringskersel.

e Hvis der indgar Derby i steevnet kan der ogsa krydses her.

o Hold afkrydses, hvis staevnet har holdkonkurrence.

e Hak i Land/forening bevirker at landekode/kareselskabs bogstaver kommer med
pa udskrifterne ud for den enkelte kusk.

e Automatisk placering og automatisk overforsel vaelges normalt. Sa skal man
ikke manuelt ind og overfore resultat hver gang man har tastet noget ind 1
systemet.

e 125% benyttes ikke mere.

e Registrer handicap er et rent fransk feenomen.

e Half splitting benyttes heller ikke mere.

e Scorer er navnet pa den person, som taster resultater ind.

Dette vil komme nederst pa udskrifter med resultater. Der skal som minimum
indtastes en markering.

e Day code: her indtaster du din dagkode
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[Dranninglund CAI2* og Danmarksmesterskab 2016

[znol

Countries

P4 faneblad A-B-C-D-E tastes leengden 1 meter pa de etaper der skal keres, og
med hvor stor procentsats de skal teelle.

Her star stadig A-B-C-D-E af hensyn til gamle staevner, men vi bruger A-D-E og
med hak 1 ’Use letters of new rules while printing’ vil det komme ud som A-T-B
pa udskrifterne.

Det er en god ide at taste Transfer etapen ind ogsa af hensyn til udregning af
hele maratonruten.

Stoptid 1 TTMMSS er kun til planleegningsbrug, man kan taste ind hvor lang tid,
der méa forventes at veere mellem etaperne, samt det obligatoriske hvil pa
minimum 10 minutter for etape E (Nu B).

1-2-3-4-5-6-7

Her kan lsengderne pa de forskellige forhindringer tastes ind. Dette kan godt
tastes ind efter steevnet er startet. Laengde i forhindringer total kommer
automatisk.

Der kan med fordel ogsé indtastes pa de enkelte klasser i stedet for.

Her kan indtastes detaljerne for forhindringskerslen.

Da disse ting oftest er forskellige 1 de forskellige klasser, tastes de med fordel ind
1 de enkelte tidstabeller i stedet for.

Omkorsel markeres hvis der kores med omkorsel. Winning Round benyttes kun 1
Tyskland.
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|Anglais

Her tastes de specifikke parametre for Derby (kombineret maraton)
konkurrencen.

Der sattes hak 1 om resultatet skal leegges sammen med resultatet for dressur
(Dressage + Derby) eller kegler (Cones + Derby), eller om det kun er en Derby

konkurrence.
Man kan taste si meget ind som muligt — og siden rette resten til i den

pageeldende tidstabel.

Varia 1

Printing directory: vil automatisk leegge alle dine udskrifter i en neermere
bestemt mappe.

Automatic SQL transfer er til brug, hvis man overforer til TV.

Upper Margin in MM og Lover Margin in mm er hvis der udskrives pa
logopapir, og man har brug for plads enten 1 toppen eller 1 bunden af papiret.
Antal decimaler, der skal regnes med 1 henholdsvis disciplin A B og C.
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Varia 2

Danois

talt pr Dammel

e Dressur. Her skal det veelges om man vil taste dressuren ind total pr. dommer
eller ovelse for ovelse pr. dommer, eller total strafpoint i alt sa alle dommere er
sldet sammen. Vi taster normalt detaljeret per dommer.

e Maraton. Strafpoint for at komme ind for tid, og strafpoint for overskreden tid
seettes ind. Der taster ogsd hvor mange strafpoint, tiden i forhindringerne skal
give.

e Input maraton obstacles in seconds bruges, nar der er tidtageranleeg, som
giver tiden i1 sekunder, s4 man kan taste disse lige ind.

Der seettes ikke hak her, hvis der bruges stopurstid.

e Indtast strafpoint pr. bold og strafpoint for hvert overskreden sek. i
forhindringskerslen

e Her kan man ogsa her veelge at taste 1 sekunder, hvis tidtageranleg. Hak 1
Input cones in seconds.

Uden kryds tastes tiden 1 minutter, 2 min og 43 sek og 2/100 tastes som 243,02.

Logos

e Her er det muligt at uploade en fil (pdf) som vil danne baggrund for alle
udskrifter.

e Man kan f.eks. lave en fin baggrund med kereselskabets logo for oven og alle
sponsorer for neden.

e Upper og lower margin rettes til i Varia 1 — prov et par gange for at fa det til at
passe.

e Hvis man seetter hak i Printing background image her, vil det printes hver
gang. Det er ogsa muligt at veelge til og fra under hver udskrift.

Countries
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Parameters

Danois

Her vil alle FEI koderne komme ind, hvis man importerer et internationalt
steevne fra FEI. Lad dem endelig sta!

Er i disse parametre, man starter delingen af resultater til nettet og app
Internet country: skal skrives

Internet name: navnet pa konkurrencen pa nettet

Internet startdate: begyndelsesdato for opdatering pé nettet

Internet enddate: slutdato for opdatering pa nettet

Update automatically Intranet: resultater opdateres automatisk pa den
DRIVING App, man kan have pa sin telefon, eller pa horsedriving.org.
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KLASSER

Filer/Klasser eller F'8

Category

[avschist |

[Anne-Marie Turbe [Anne-Marie Turbe |
]

Klaus Christ

|| [sacab Bendtsen |[pacab Bendtsen |
‘ nregmg ]
|| [Marie de Ronde [Marie de Ronde

dommernavne

Hvis man importerer klasserne fra FEI, skal man ikke lave om pa klasserne — for sa

mangler man sine koder pd naste faneblad! Men man kan slette de klasser, som man

ikke bruger.

e Her opretter man nye klasser, skriver hvem der er dommer, og hvor de sidder.

Dommer C er altid den forste.

o Kategori, man kan benytte tal og bogstaver, dog kun en karakter.
e Beskrivelse, denne beskrivelse kommer med ud pa udskrifterne, sa det er

veesentligt at man har givet klassen et sigende navn.
e Send to FEI — hvis international klasse. Man skal ikke have hak her 1 de evt.
nationale klasser, som korer til samme steevne.

e Udfylder man feltet dressage test med det korrekte dressur klasse nummer, sa
vil det korrekte antal point komme med pa opdateret tidstabel.
e Her forudsaettes, at man har skrevet input her: Filer — other files — dressage

tests.
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Codes

e Her kommer FEI koderne ind — lav endelig ikke om pa noget!
e Normalt skriver vi ikke noget

Language

[

e Her kan man med fordel trykke pa Only 1 language, hvis det er et rent dansk
staevne. S& kommer man ikke ud i det problem, at der lige pludselig sendres pa
overskriften for klasserne.

e Nar klasserne er udfyldt, kan man kopiere disse til tidstabellerne:
Filer/Transfer/Overfor klasser til tidstabeller, si far man en tidstabel per
klasse.
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TIDSTABEL
Filer/Tidstabeller eller F9

A

glls
B
glls

zlzllzlal
] EIE]E
IR

Young horses

I stedet for at oprette tidstabeller manuelt, er der mulighed for automatisk at
oprette samme antal tidstabeller som man har klasser, dette gores under
Filer/Transfer/Overfor klasser til tidstabel.

Opret lige sd mange tidstabeller der kan vaere behov for. Hellere en for meget
end en for lidt. Nar forst staevnet er i gang, vil det give en del ekstra arbejde at
oprette en ny og tilknytte den til en eller flere kuske.

Dette kan veaere en ting som firspand, der skal kore 230 m pr. min. pa
forhindringsbanen mod 250 m. pr min for tospand. Sa skal der vaere to
tidstabeller til disse ogsa selv om de kerer i samme klasse....

Nar tidstabellen er oprettet trykkes pa Hent parameterverdien.

Ret til, hvis det er et andet dressurprogram, f.eks. antal dommere, max og antal
ovelser.

Tryk pa initialisering af ovelser, sa vil veegtningen af hver enkelt avelse blive
rettet til, sa det passer med antal evelser. Husk ogsa at rette feltet Maksimum
point.
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BA-BB-BC-BD-BE

[ o] [
[ = ]
o[ 20 [ o

1-2-3-4-5-6-7-8

=
Derby

Young horses

e Her vil der sta leengden pa de enkelte etaper (hvis du hentede parameterveerdier
1 sidste faneblad), og si tastes hastigheden ind

e Tryk beregning af tilladte tider.

e Det er en stor hjeelp til kuskene at fa en udskrift med kilometertider, men ikke
noget der er tvunget. Dette far man ved at trykke pa udskrift af kilometertider.

e Stoptid er den tid, der er beregnet til at gd mellem etape A og E (B), sa der kan
udskrives en forventet tid pa f.eks. start B. Denne udskrift findes under
Timer/Marathon/Udskriv passagetider maraton 1.

e Det er ogsa muligt ved at trykke pa knappen Skift minimumtid/maximum tid, at
@ndre pa disse to, hvis dette skulle blive nedvendigt.

¢ Benytter man knappen Take only the Marathon values, vil de indtastede
veerdier under parameter blive kopieret hertil.

1-2-3-4-5-6-7-8

[MDDEL 5P PONY

e Her kan man rette antal forhindringer — eller slette en enkelt forhindring, hvis
den skulle udga.

e Det er ogsa muligt at indtaste minimumstiden i forhindringerne, men det bruger
vi ikke.
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1P - 160/260
2l

Young horses

Man kan hente fra parametrene — Take only the Cones parameters, hvis det giver
mening — men tryk endelig ikke pa Hent parameterveerdien her, hvis det er sidstedagen
pa konkurrencen og alt i evrigt er rettet til!

e Length cones in meters — banes leengde 1 meter

e Speed cones in meters per minute — hastighed m/min
e Last obstacle — nummeret pa sidste forhindring

e QOg: Calculate

Sa regner den tiden ud — 1 bade min/sek (stopur) og sek (tidtageranlaeg)

Den tilladte tid i minutter og sekunder kan ogsa tastes ind her i feltet Tilladt tid
forhindringskersel, si regner systemet selv om til sekunder. Husk at taste tiden 2
min 26 sek. som 226!!

I stedet for manuel udregning af tilladt tid, har systemet en indbygget beregner der med
fordel kan benyttes, den findes under Filer/Beregning og udskrift af tider.
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Derby

‘Young horses

Her tastes specifikationerne for Derbydelen af konkurrencen. Man kan hente Derby
parametrene, hvis det giver mening.(Hvis der er mere end én Derby klasse.)

e Maraton — fejl per sekund

e Maraton — fejl per veeltbart element

e Maraton — antal forhindringer

e Hak i Maraton — deduction of time in obstacles, hvis tiden inde i forhindringerne
ikke er regnet med i hele banen. Det er den ssedvanligvis.

e Cones — points per sekund

e Cones — hastighed m/min

e Derby — lengde pa hele banen

o Tilsidst trykkes pa Calculate time Derby

Young Horses

Her kan man indtaste specifikationer for Young Horses, som konkurrencen ser ud I
ojeblikket.

Ny konkurrence, som FEI har indfert. Vi har ikke provet den 1 Danmark endnu.
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DELTAGERE
Filer/Deltagere eller F10

Deltagere kan indtastes manuelt:

De ovrige faneblade:

e Special — her indtastes bl.a. om deltageren er Udenfor konkurrence eller
Diskvalificeret. Deltageren kommer ikke med 1 resultatet.

e Prizemoney — bruges ikke i DK

e Grooms — kan indtastes her

e Address — kuskens adresse, hvis relevant

e Photos — Foto af kusken kan indsattes

Men disse felter bruges sjeeldent eller aldrig.

Import af deltagere
Filer/Utilities/Import files/Competitors — Excel.

Det eneste man skal huske er, at der skal veere nogle bestemte felter 1 regnearket. Dette
er: Start nummer, Navn, Sprog, Klasse, Tidstabel, Adresse, Postnummer, By,
Telefonnummer, E-mail, etc., der svarer til felterne 1 DRIVING. Tryk Import Data
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Der er mulighed for at teste dit regneark inden den endelige import foretages.

Man kan importere en ny deltagerfil pa et senere tidspunkt: tryk Update Data

Nar importen er kort ser deltager listen ud som denne.

T ]
=
I |

Navn

a

K.ategori

[ Tabel

1 1
1 1
3 |Rie Kristiansen MKS  [Dansk 1 JUNIOR 1 HUMIOR
4 |Michael Miglsen MKS  [Dansk 2 2% 4 5P PONY 2 FONY Il
5 |Ainette Holst TKS Dansk 2 2% 45P PONY 2 PONY Il
E |&llan Sten Pedersen IVE Dansk 3 Engpasnder pony 3 PONY |
8 WJohn Serensen MKS D ansk. 3 Enspaender pony 3 PONY |
9 |Bill Jensen MKS Dansk 8 Enspaender pony 3 PONY |
10 [Helle Graves MKS Dansk 3 Enspaender pony 3 PONY |
11 [Anette Ruhoff MKS Dansk i Enspaender pony 3 PONY |
12 [Jens Peder Sarenzen MKS Dansk 3 Enspaender pony El PONY |
14 |Karina Bloch MKS  [Dansk 4 284 SP PONY | k] PONY |
1E |Jens Hogh MKS  [Dansk 4 284 SP PONY | 3 PONY |
17 |Mogens Ruhoff MKS Dansk 3 Enspaender pony 3 PONY |
18 |Per 0. Rothmann MKS Dansk a Enspaender hest 4 HEST
19 |Anne Grethe Nergaard IVE Dansk a Enspaender hest 4 HEST
21 [Hellz Clauzen DKS D ansk. 5 Engpasnder hest 4 HEST
22 |Birgitte Jensen IVE Dansk ] Enspasnder hest 4 HEST
23 |Dve Larzen [VE D ansk. 5 Enspaender hest 4 HEST
24 |Finn Quist VK Dansk [ Tospand hest 4 HEST
25 [Mads Dau SKS Dansk [ Tospand hest 4 HEST
25 |Kim K.annegaard MKS Dansk [ Tospand hest 4 HEST
27 |Heniik Jenzen MKS Dansk [ Tospand hest 4 HEST
28 |Jargen Jergensen MKS Dansk. B Tospand hest 4 HEST
29 |Poul Erik Pedersen [VE. Dansk B Tospand hest 4 HEST
30 |Ingunn Finstad MKS Italiensk 3 Enspaender pony 3 FPONY |

HESTE
Filer/Heste

Heste kan ligeledes indtastes manuelt, men kan ogsa importeres via Excel.

Filer/Utilities/Import files/Horses — Excel.

I ovrigt gaelder samme regler som for deltagere:

e Kun xls-filer kan benyttes

e Felterne skal svare til felterne 1 DRIVING:

2 Import dta from £xcel AT

T T = ]

rcetie CUservime MaroDocumentss Kresimmere0oromngirdil [E]

o S e :

N competior [k rmer ~| [Horse hoence [rericens =

Birthdate ~ | [vear binth [Fodsetss <

B3 e e = =

= o ] o —

Chip. ~

Test Importation
b Nom o557 o i o Y W e o I W I
55A_[robin 55104305 01012001 [sor [tk 1 Jotsenvor _|athias B otend|
[555 [ponn 55 [7611108604 0110172004 [Bun Vallak 1 lPolsk [Mathizs B.Oftend
ﬁ)\ [Faubourg 56 |DE43333031290| 01/01/2006 |Redbrun [Vallak i [Tysk Oldenborg ]
o7a 7l 72005 Reg rr— redetsbors | ppe Secord
oA fLeos30 T it B ; bt
594 [BromaborPhares 5o st c100To|ononzoneles allak i dSigne Kuuse Jond
oA oo o porsasobonouse] imismalaor N ; Larsen
s1A— ok o120 100002485 inz04sonBm—Jroppe—1 meraie e W Pes
o2 ocoar o2/2083332000000: 0112007 Jon i re— Dhena ™ Jiognis G
Ermm T B4 o el orozo0s Fr— Foubet
65A—Miameripe G o5 Jzve3300P000sz] 012007 [sorBrm—Jroppe 7 Patoor
o55 s ioee o5 /20833390P006]1nz00ssorun—Jrospe 7 Giaor
672 [theis Granha) o7 103858 ow172001 cul Vallak 1 [Forahest__MonaAndersen
75— i o oo vioio01jow Nk ; Foupest
O T o pEs 0007 ouniz0r0]on Nt ; i inat
oo5—Juaca v sk ; m Kt
Import data Update data

e Ogsa her kan man forst Import data — og evt. senere Update data, hvis man

har eendringer. (Import data vil slette alt det, der er der 1 forvejen).
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STRAFPOINT
Filexr/Other files/Strafpoint.

Her kan man vedligeholde og oprette nye strafpoint, som bruges under indtastning af
maratonresultatet og Formular/Forhindringsdommerskema.
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e Det er muligt at vaelge, om den enkelte kode skal printes med ud pa
forhindringsdommer skemaet eller e;j.

e Det kan vaere meget godt at lave en kode der hedder total strafpoint, hvis der
kommer en kusk, der far flere forskellige strafpoint i en forhindring, men man
kan ogsé veelge den kode der er “dyrest” og sa rette antal strafpoint.

Det er ogsa muligt 1 forbindelse med indtastning af resultaterne at oprette sin
egen fejlkode, hvor man skriver de 2 eller 3 ting, kusken far straf for 1 en kode og
tildeler den samlede antal strafpoint.

e Strafpoint kan overfores automatisk via Filer/Konkurrencer/Begynde
konkurrence - her markeres strafpoint med et hak.
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STARTTIDER

Starttider for dressur

Starttider for dressur bliver normalt fastsat efter lodtreekning. Hvis det onskes kan
programmet udfere denne lodtraekning. Hvis der er en officiel lodtreekning, skal
starttiderne indtastes manuelt.

Program for automatisk lodtreekning: Timer/Startraekkefolge lodtraekning

Program for beregning af starttider efter lodtreekning uanset om den er foregaet
automatisk eller manuelt. Timer/Dressage/Beregn starttider dressur

Ved officiel lodtraekning, eller hvis startlisten er lavet pa forhand benyttes
Timer/Opdater tider - Detaljeret

i Starttider - detaljeret

\## Opdater starttider f

Her kan det for hver deltager enten noteres Lodtraekning om startorden, eller
indskrives starttiden for den enkelte disciplin

Starttider for maraton
Timer/Maraton/Beregn starttider maraton.

Her satter man de forskellige klasser ind 1 kategori, taster 1 minutter hvor meget tid,
der skal bruges mellem starter, og 1 feltet tid mellem klasser kan man satte en pause
mellem klasserne, eller lidt ekstra tid nar man gar fra pony klasse til heste klassen.
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Man kan veelge mellem:

e Split dressage — den gamle startorden. Bruges ikke mere.

e Starting order dressage — samme som dressur

e Results A — den nye made: startorden maraton i omvendt orden af
dressurresultatet

e Results A+C — startorden i omvendt orden af resultat i A+C

Starttider for forhindringskersel

Nar det er tid til at fa udskrevet deltagerliste og start tider samt startorden til
forhindringskerslen, gar man til
Timer/Cones/Beregn starttider forhindringskersel.

Hvis man seetter tiden mellem hver kusk til 1 min vil der ikke komme starttider ud pa
andre end den forste kusk. Denne liste udskrives under

Timer/Cones/Udskriv starttider til forhindringskersel
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PROBLEMS WITH START HOURS

For alle disse startlisters vedkommende er der kommet et smart nyt modul, hvor man
kan flytte kuskene rundt alt efter om de skal starte to gange, veere groom for hinanden
eller dele vogn etc.

Timer/Problems with start hours

Ideen er, at man forst gar ind i Timer/Problems with start hours/List of multiple
starters og definerer sine problembern:

e Description — hvad er problemet (er det bade dressur og maraton)
e Farve — sa vi kan kende dem fra hinanden
e Concurrentl, 2 — hvilke deltagernumre, det drejer sin om

De vil sa vise sig med forskellig farve i Timer/Problems with start hours/Change
start hours, og vi kan her flytte dem op eller ned i reekkefalgen ved hjeelp af
piletasterne.

Man kan ogsd Change time between, hvis der skal lidt leengere tid ind mellem to
kuske.(F.eks. pause 1 dressur eller ekstra tid 1 maraton, sa to kuske ikke skal overhale
hinanden).
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INDTASTNING AF RESULTATER

Dressur
Input/Dressur detaljeret F4

|
SAer ass o

e Indtast deltgernummer
e Indtast Lettre = dommer bogstav (eller tal — se ude til hejre)
e Indtast herefter alle de individuelle karakterer

e Divide by 10 - et hak her betyder at man kan tast f.eks. 45 ved karakteren 4,5
e Control input F12 — mulighed for at taste det hele en gang til for at tjekke for

fejl. Fejl vil komme op med rodt.

Hvis du ikke har den mulighed i dit billede, kan du fa det ved at g4 ind under

Filer/Utilities/Dressage input og trykke pa Screen with double input

Der er ogsa mulighed for at taste total pr. dommer ind, dvs. totalpoint er udregnet

manuelt per kusk. Dette skal veere defineret 1 parametrene og gores 1 Input/dressur.

Maraton
Input/Generelt inputprogram F2
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1 Katarina Sloth =
JUNIOR KLASSE JJUNIOR
Forhindring 1 8] S &
0,00
9999
m % F8 : Grant kort (tid) F8: Mdew

F7: Holdup |

e Tast deltagernummer

e Tast Epreuve = Forhindringsnummer

e Man taster normalt ikke start (start = blank), men kun sluttid (arrivee)

e Hvis man har hak i indtastning 1 sekunder 1 parametrene (varia 2), vil
tabulatoren automatisk g til det felt, og det vil ikke veere muligt at taste ind 1
HHMMSS feltet

e Hvis man ikke har, vil det veere omvendt
OBS - Hvis det er det forkerte felt, der er aktivt — s& ma man tilbage til
parametrene og fa det pa plads. Ellers bliver resultatet ikke korrekt!

e Hvis der er andre fejl end tidsfejl, ga til Strafpoint og klik pa den grenne. Her
kommer de predefinerede fejl op og man kan vaelge. Man kan ogsa bare skrive
antal fejl 1 feltet

e Hvis der er mere end en fejl — Vaelges enten den ene og strafpoint rettes til, eller
der laves en ny fejlkode, med alle tingene naevnt.

e Skift deltagerkode F9 — klik og Code Epreuve rulleteksten bliver aktiv. Sa har
man mulighed for at eendre til Ok, Diskvalificeret, Opgivet eller Deltog ikke.

F8 for at gé videre til Grent kort,

» T
e Har man dette skeermbillede fremme, er det hurtigt at taste start og slut tid ind
pa de enkelte kuske. Husk at der tastes TTMMSS
e Stoptid bruges, hvis der har vaeret ventetid pa ruten
e Ogsa her kan F9: Vedligehold deltagerkode gore deltagerkoderne aktive, s man
kan sendre (evt. tilbage til OK, hvis man har faet en kusk diskvalificeret ved en
fejl).

Kontrol af indtastede stafpoints

For at finde indtastningsfejl har vi flere programmer til radighed.
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e Input/Inputkontrol/Situation encodage (giver et overordnet indblik over
hvor der mangler at blive tastet resultater ind)

e Input/Inputkontrol/Data mangel (prover der ikke er indtastet)

¢ Input/Inputkontrol/Tidskontrol (unormale tider)

e Input/Inputkontrol/Passagetid (liste over etape tider)
Input/Inputkontrol/Forhindringstider (liste over tider i forhindringer)
Input/Inputkontrol/Rangering (resultatliste)

Forhindringskersel
Input/Forhindringskersel F5

Drive Off

‘whinning Reund

Man taster:

e Deltagernummer

e Nr pa top, der er veeltet

e Tiden — enten i sekunder eller i mmss. Ogsa her geelder det, at kun et felt vil
veere aktivt alt efter hvad man har valgt i parametrene.

Ved @ndring af tider i forhindringskersel:

Det sker, at dommerne sendrer tiden, nar de tre forste kuske har kert. Sa skal der
genberegnes:
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1. Genberegn forst den pageeldende tidstabel
Ga herefter til:

2. Input/Utilities C/Genberegn data forhindringskersel
3. Input/Utilities C/Placering forhindringskersel

Derby
Input/Derby

Canes part

[ 188,00

Marathon past

Total Berby

ol

Bade maratondelen og keglerne inputtes samtidig:

e Tast deltagernummer

e Tast vaeltede kegler som 1 forhindringskersel

e Tast tid — Time Cones — ogsa her vil krydserne i parametre i Varia 2 afgere, om
det skal gores 1 mmss eller sekunder

e Tasttidi FlogF1

e Ogsa her kan man skifte deltagernummer og sndre deltagerkode.

I Derbymodulet er det ogsa her, at man udskriver resultatet:
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e Input/Derby ranking
e Input/Derby results

UDSKRIFTER — FOR STAVNET

Alle udskrifter under Lister kan udskrives uden kode. F.eks.

Deltagerliste Lister/Deltagere
Hestenumre Formular/Horse numbers
Hesteliste til indsyning Horse inspection/List with horses

UDSKRIFTER — RESULTATER

Alle udskrifter under resultater kreever kode. Der er rigtig mange muligheder, men her
er de mest brugte.

Udskrift af dressurresultat

Der er mulighed for forskellige udgaver.

Program, der benyttes: Resultat/Dressur/Total Resultat/Dressur/Dommere
Resultat/Dressur/Individuel Resultat/Dressur/Difference 1 Resultat/Dressur/Difference
2 Resultat/Dressur/Grafisk Resultat/Praesentation + Dressur

Udskrift af maratonresultat
Der er mulighed for forskellige udgaver.

Program, der benyttes: Resultat/Maraton/Total - Resultat (generelt)

Resultat/Maraton/Tid 1 forhindringer Resultat/Maraton/Hastighed pa etaper
Resultat/Maraton/Fejl 1 forhindringer Resultat/A + B/ A+B - Resultater

Udskrift af resultat af A+ B
Program, der benyttes: Resultat/A + B/ A+B - Resultater

Udskriv samlet resultat af A+ B+ C

Der er forskellige muligheder.
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Program, der benyttes: Resultater/A+B+C/Total (generelt)
Resultater/A+B+C/Detaljeret (Detaljer) Resultater/Individuelle resultater

Udskrift af individuelt resultat

Program, der benyttes: Resultater/Individuelle resultater

UDSKRIFT AF FORMULARER OG LISTER

Maraton
Forhindringsdommerskema Formular/Forhindringsdommerskema

Indsaet nr pa forhindring, billede og kryds i MMSS eller sekunder.

Gronne kort Formular/Grent kort ADE (nr. 2)
Kommer ud med navn pa kusk og tidspunkt for start A pa kortet.

Udskrift tidstabel til kuske Lister/Udskriv tidstabeller
Lister/Udskriv tidstabel maraton —
detaljeret

Forhindringskersel

Formular/Forhindringskerselsskema

e Skriv antal porte 1 alt 1 forste felt.
e  Skriv kombinationer i multiple gate
e Tryk pa regnemaskinen

e  Skrivud

Number last gate [ 19
we e
| Mp}“eems 10
Mutiple gate (14
[Mutiple gate ]

Eﬂm 48 |[ac__|[__|[s 6 7
r.ra=["1nA :mB I | o | = | 2 i3
| o | |
| -
| I | — —

BEREGNING AF IDEALTID TIL FORHINDRINGSKORSEL
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Under Filer/Beregning og udskrivning af tider kan man beregne og udskrive tiderne for
forhindringsbanen. Man taster banens leengde og hastighed 1 meter pr. minut, eller Km.
1 timen. Sa beregnes idealtiden for de forskellige linjer man har tastet ind. Beskrivelse
kommer med pa udskriften, s& man kan se hvad den enkelte beregning geelder for.

LODTRAKNING AF STARTRAKKEFOLGE

Driving kan foretage lodtraekningen enten for en klasse, eller for alle pa en gang. Ga til
Timer/Startraekkefolge lodtreekning, taster man * i stedet for et nummer pa en klasse,
vil systemet treekke lod 1 alle klasser, er der sa to kuske der skal bytte plads, kan dette
godt lade sig gare, ga til Timer/Opdater tider og ind pa den enkelte kusk og byt
startnummer og hvis starttiden er beregnet skal denne ogsa sendres. Dette kan gores
uanset om man gar ind via Opdater tider — Detaljeret Opdater tider — Total eller
Opdater tider — Detaljeret 2

KONTROL MED TO ELLER FLERE PC’ERE

For at veere sikker pa at resultaterne er tastet korrekt ind, anbefales det at indtaste pa
to separate computere, nar sa man er feerdig med indtastningen, kan man lave en
kontrol af om resultaterne er ens pa de to maskiner, enten ved at de er forbundet 1 et
netveerk, eller via diskette/USB nogle.

Tast Ctrl F10 for at danne eksportfilen, her taster man s hvor man ensker at gemme
denne eksportfil.

Ctrl F11 for at indleese filen pa den sekundeere maskine.

Er der uoverensstemmelser mellem de to resultater vil dette komme ud pa en udskrift,
med hvilke kuske og 1 hvilke discipliner der er problemer med.

ANDRE PLACERING

Det er muligt at eendre placering for to kuske uden at skulle genberegne alt, dog skal
man veere opmaerksom pa, at genberegner man systemet, vil denne @ndring forsvinde.
Input/Deltager delresultater her kan man sendre pa resultatet.

AUNDRE START TIDSPUNKT

Kender vi det ikke alle, at lige som vi tror vi er klar til at starte et steevne sker der et
eller andet der gor at starttidspunktet pa en disciplin ma udsattes en halv time. Dette
kan systemet ogsa handtere Timer/Change of houres her kan man udsatte en disciplin,
husk sa at udskrive nye startlister med tidspunkter.

MEMO

Over alt 1 systemet kan man ligge et memo ind pa en kusk, memo knappen vil sa blinke
pa den pageldende kusk hver gang man kommer ind pa vedkommende, og der kan
udskrives en liste over hvilke memoes der er indtastet. Brug dette til fx hvis man lige
skal huske og speorge om et eller andet vedr. de resultatlister man har faet ind fra
tidtager ol.
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SEND RESULTATER DIREKTE TIL INTERNET

Det forste man gor, er at udfylde parametrene, fanebladet Countries, som beskrevet 1
starten. Her er det de nederste felter, med Internet der har interesse

e Internet country: DEN

¢ Internet name: navnet pa konkurrencen pa nettet

e Internet startdate: begyndelsesdato for opdatering pa nettet

e Internet enddate: slutdato for opdatering pa nettet

e Update automatically Intranet: resultater opdateres automatisk pa den
DRIVING App, man kan have pa sin telefon, eller pa horsedriving.org.

Herefter benyttes fanen Email — Send result to internet sites (ctrl F1)

Kun kompletie resufiater ]
Unfficielle resultater I
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Her oprettes den menu, som kommer pa hjemmesiden Horsedriving.org samt pa appen.
Ud fra menupunkterne henter programmet selv resultaterne fra staevnet efterhanden
som de tastes ind i systemet.

Man kan derfor med fordel negjes med at afkrydse de felter/decipliner, som er afholdt
eller i gang. P4 den made er der ikke tomme menupunkter pa netten.

I lobet af steevnet kan man sa tilfgje resultaterne efterhadnden som de bliver klar.

Laver man menuen ved steevnets start, og tilfgjer det hele fra start, s& man ikke skal
teenke pa at rette til kan "send results not avaliable” knappen med fordel benyttes, da
der sa pa hjemmesiden vil komme en besked om at konkurrencen endnu ikke er atholdt
(benyttes dette ikke vil folk se en fejlmelding)

Nar de enskede resultater og lister er valgt og hvilke internetsider man ensker dem
sendt til trykkes pa Send
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PROBLEMER MED RESULTATER

Resultatliste (klassement) for prove A

Hvis resultatlisten ikke automatisk er blevet defineret gennem Filer/Parametre, ma
man frembringe den manuelt.

Program, der benyttes: Input/Utilities/Placering A

Overforsel af strafpoints fra prove A til det samlede resultat

Hvis resultatlisten ikke automatisk er blevet defineret gennem Filer/Parametre, ma
man frembringe den manuelt.

Program, der benyttes: Input/Utilities/Placering A/Overfor A -> Generelle data

Resultatliste (klassement) for forhindringskersel

Hvis denne ikke automatisk er blevet defineret gennem Filer/Parametre, ma man
frembringe den manuelt for resultatet er helt feerdigt.

Program, der benyttes: Input/Utilities C/Placering forhindringskersel

Overforsel af points for forhindringskersel til det samlede
resultat

Hvis denne ikke automatisk er blevet defineret gennem Filer/Parametre, ma man
frembringe den manuelt for resultatet kan gores helt feerdigt. (Endelig klassifikation)

Program, der benyttes: Input/Utilities C/Overfore forhindringskersel -> generelle
data

Resultatliste af samlet klassement

Hvis klassementet ikke automatisk er blevet defineret gennem Filer/Parametre, ma
man frembringe den manuelt for resultatet er helt feerdigt.

Program, der benyttes: Input/Total placering
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